
Con este juego trabajaras:
Memoria 
Concentración
Lógica 
Coordinación 
Conteo 



Hola! Muchas gracias por descargar este material.

Aquí te recuerdo las normas de uso:

Puedes utilizarlo para tu clase todas la veces que 
quieras.

Puedes hacer fotos del resultado y compartirlas de 
manera pública, siempre que me menciones.

No puedes copiarlo ni distribuirlo, ni total ni 
parcialmente.

Disfrútalo y recuerda que puedes plastificarlo o 
enmicarlo para una mayor duración. 

Dibujos de                                                Fuentes de 
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A veces ocurrirá que los jugadores 

tienen cartas con monstruos del 

mismo tamaño. En este caso, tienen 

que decir “Warr”.

Cada uno de ellos sacará una nueva 

carta boca abajo y luego otra boca 

arriba. El que haya sacado la última 

carta con el monstruo mas grande es 

el que gana y se lleva todas las 

cartas del bloque.

Los niños que no sepan contar 

pueden saber fácilmente quien gana 

comparando el tamaño de los 

monstruos.

A partir de 3 años

A partir de 2 jugadores

Contenido: 36 cartas

Objetivo del Juego:    

Recuperar todas las cartas del 

juego.

Este juego de batalla ha sido 

creado para los más pequeños.

Reglas del juego: Distribuir

todas las cartas. Cada jugador

forma un paquete con sus cartas y

las pone frente a el boca abajo.

Los jugadores dan vuelta al

mismo tiempo a la primera carta de

sus respectivos paquetes.

El que saque la carta con el

monstruo mas grande se queda

con la carta.




