
Con este juego trabajaras:
Sonidos de animales, objetos y 
acciones 
Concentración
Lógica 
Coordinación 
Resolución de problemas 



Hola! Muchas gracias por descargar este material.

Aquí te recuerdo las normas de uso:

Puedes utilizarlo para tu clase todas la veces que quieras.

Puedes hacer fotos del resultado y compartirlas de manera 
pública, siempre que me menciones.

No puedes copiarlo ni distribuirlo, ni total ni parcialmente.

Disfrútalo y recuerda que puedes plastificarlo o enmicarlo para 
una mayor duración. 

Dibujos de                                                Fuentes de 



INSTRUCCIONES 

El juego consiste en practicar las onomatopeyas y terminar sin cartas.

Se repartirán 7 cartas a cada jugador (2 a 10 jugadores).
Las cartas sobrantes se dejaran boca abajo para poder “robar”.
Se volteara la carta de hasta arriba de la pila para “robar” para formar una pila para 
“descartar”.
Si la primera carta sale un símbolo se tomara el color de la carta para empezar el juego.
El jugador que esta a la izquierda del repartidor es el que iniciara, al elegir la carta que 
coincida con el color deberás decir el sonido del animal-objeto –acción que salió.
Gana el jugador que se quede sin cartas.

Recuerda que puedes elegir cuantos comodines y cartas de acción usar (cartas con símbolo),

Puedes plastificarlo o enmicarlo para una mayor duración y para que sea reutilizable.
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